MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PIAUI
PRO-REITORIA DE ENSINO DE POS-GRADUAGAO
CENTRO DE CIENCIAS DA NATUREZA
COORDENAGAO DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM
CIENCIA DA COMPUTAGAO

EDITAL N° 01/2014-PPGCC

A Universidade Federal do Piaui (UFPI), através da Pr6-Reitoria de Ensino de Pos-
Graduacdo (PRPG), do Centro de Ciéncias da Natureza (CCN) e da Coordenagdo do
Programa de Po¢s-Graduagdo em Ciéncia da Computagdo (PPGCC) torna publica a
abertura das inscricdes para preenchimento de 16 (dezesseis) vagas no processo seletivo
para o Curso de Mestrado em Ciéncia da Computagao, biénio 2015-2017. Das 16 vagas, 03
(trés) vagas sao destinadas ao Programa de Capacitagdo Interna da UFPI (Resolugdo
236/13 - CEPEX).

1. Critérios de Elegibilidade

1.1. Estardo aptos & inscricdo no processo de selecdo, todos os graduandos, com
conclusao prevista para o periodo 2014-2 ou graduados em cursos de computacao
(Licenciatura, Bacharelado e Cursos de Tecnologia) e areas afins reconhecidos pelo
MEC.

2. Vagas

2.1. Este processo seletivo destina-se ao preenchimento de até 16 (dezesseis) vagas
para a turma de 2015-2017, do Curso de Mestrado em Ciéncia da Computacao,

distribuidas de acordo com a Tabela 1.

Tabela 1 - Distribuicdo da oferta de vagas segundo orientadores.

Linha de pesquisa | Orientador Vagas Vagas PCI Total Vagas
Comunidade

Sistemas de | André Castelo Branco 1 1 2

Computacao Soares

Computagao André Macedo Santana 1 0 1

Aplicada

Computacao Erick Baptista Passos 1 0 1

Aplicada
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Sistemas de | lvan Saraiva Silva 2 0 2
Computagao

Sistemas de | Kelson Roémulo Teixeira 2 0 2
Computagao Aires

Sistemas de | Pedro de Alcantara dos 2 0 2
Computagao Santos Neto

Sistemas de | Raimundo Santos Moura 1 1 2

Computagao

Computagao Ricardo de Andrade Lira 1 1 2
Aplicada Rabelo

Sistemas de | Rodrigo de Melo Sousa 1 0 1
Computacéao Veras

Computacao Vinicius Ponte Machado 1 0 1
Aplicada

3. Inscrigao

3.1. A inscrigdo do candidato implicara no conhecimento e na aceitagao tacita das
normas e condigées estabelecidas neste Edital, em relagdo as quais ndo podera

alegar desconhecimento.

3.2. As inscricoes serdo realizadas no Sistema Integrado de Gestdo de Atividades
Académicas — SIGAA, acesso no sitio: www.posgraduacao.ufpi.br/ppgcc, no periodo
de 08/09/2014 a 05/10/2014.

3.3. Na ficha de inscricdo o candidato deve indicar o seu orientador. Portanto, o

candidato concorre as vagas do orientador escolhido.
3.4. Documentacao exigida:

1. Copia digitalizada do Documento de Identidade (RG), do CPF e do
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Certificado de quitagado com o servico militar (somente para o género

masculino);
3.4.2. Céopia digitalizada do Historico Escolar da Graduagao;
3.4.3. Pre-projeto de Pesquisa.

3.431. O tema do Pré-Projeto deve obrigatoriamente seguir o tema de

pesquisa informado pelo orientador selecionado, disponivel no Anexo |.

3.4.3.2. O Pré-Projeto de pesquisa deve ter no maximo 04 (quatro) paginas e
seguir rigorosamente o formato do modelo disponivel no sitio

http://www.posgraduacao.ufpi.br/ppgcc (clicando consecutivamente nos

links documentos depois em outros e depois em Modelo de pré-

projeto).

3.4.4. Curriculum Vitae, no modelo do Curriculo Lattes (http://lattes.cnpqg.br),

incluindo as seg¢des: Dados Gerais (detalhar na subsecao “atuagao profissional”
as atividades de monitoria, informando a disciplina, periodo letivo e o nome do
professor responsavel), Projetos (cadastrar também nesta se¢éo os projetos de
Iniciagao Cientifica, informando o titulo do projeto, titulo do plano de trabalho do
aluno e nome do orientador), Produgado Bibliografica, Produgdo Técnica

(software com registro), Bancas, Eventos e Orientagdes.

3.441. Cbpia digitalizada da documentagdo comprobatéria de todas as
atividades indicadas no Curriculum Vitae. A documentacao comprobatoria
deve ser organizada seguindo a mesma ordem das sec¢bes do Curriculo
Lattes. Para cada documento, deve haver uma indicagcdo do numero da
segao do Curriculo Lattes e do item dessa secdo que o referido

documento visa comprovar.

3.4.5. Toda a documentacao exigida deve ser compilada em um unico arquivo PDF

que deve ser enviado através do sistema de inscrigdo no campo pré-projeto.

3.5. Ao apresentar a documentacdo requerida o candidato se responsabiliza pela

veracidade de todas as informagdes prestadas.
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3.6. Apos a entrega da documentacéo exigida ndo sera permitida a complementacéo

de qualquer documento.

3.7. A homologagao das inscricbes sera feita até o dia 06/10/2014, quando sera

disponibilizada no sitio www.posgraduacao.ufpi.br/ppgcc e na Secretaria do

Programa de Pds-Graduacédo em Ciéncia da Computagdo da UFPI (CCN/Bloco SG
09).

3.8. Recursos da homologagao: A justificativa do pedido de recurso devera ser
encaminhada por escrito no protocolo geral da UFPI (campus Ministro Petrénio
Portela) nos dias 07 e 08/10/2014 (das 08:30 as 11:30 e das 14:30 as 17:30).

3.8.1. Os resultados dos recursos da homologacao serdo disponibilizados até o dia

10/10/2014 no sitio www.posgraduacao.ufpi.br/ippgcc e na Secretaria do

Programa de Po6s-Graduacdo em Ciéncia da Computagao da UFPI (Bloco SG
09)

4. Selecao
4.1. O processo de selecdo sera desenvolvido em 02 (duas) etapas.

4.2. PRIMEIRA ETAPA (eliminatoria): sera composta de Prova de conhecimento (PC)

e do histérico académico (HA) de graduacéo.

4.3. O Exame Nacional para Ingresso na Pés-Graduagcdo em Computacdo (POSCOMP),
da Sociedade Brasileira de Computagdo sera utilizado como Prova de

conhecimento.
4.3.1. O POSCOMP é composto de 70 (setenta) questdes de multipla escolha;
4.3.2. Os candidatos poderao utilizar o resultado do POSCOMP 2013 ou 2014.

43.2.1. Cada candidato devera encaminhar o seu resultado do POSCOMP

para o e-mail ppacc@ufpi.edu.br no periodo de 13/10 a 05/112014.

4.3.3. Os candidatos que acertarem menos de 20 (vinte) questdées no POSCOMP
ou tiverem HA inferior a 6,0 (seis virgula zero) serao eliminados do processo

seletivo.
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4.3.4. Os candidatos que acertarem 20 (vinte) ou mais questées no POSCOMP e

que tiverem HA igual ou superior a 6,0 (seis virgula zero) seréo classificados

para a segunda etapa do processo de selegao.

4.3.5. A Media do Histérico Escolar da Graduagao que for apresentada através de
conceito ou classe sera transformada em nota na escala de 0,0 (zero) a 10,0
(dez) pela Comissao de Selegdo. Em ambos os casos sera adotado o critério da
UFPI.

436. O resultado da primeira etapa sera disponibilizado no sitio

www.posgraduacao.ufpi.br/ppgcc e na Secretaria do Programa de Pos-

Graduagao em Ciéncia da Computagdo da UFPI (Bloco SG 09), até o dia
07/11/2014.

4.3.7. Recursos da primeira etapa: A justificativa do pedido de recurso devera ser
encaminhada por escrito no protocolo geral da UFPI (campus Ministro Petrénio
Portela) nos dias 10 e 11/11/2014 (das 08:30 as 11:30 e das 14:30 as 17:30).

43.71. O resultado dos recursos sera divulgado no @ sitio

www.posgraduacao.ufpi.br/ippgcc e na Secretaria do Programa de Pos-

Graduacdo em Ciéncia da Computagao da UFPI (Bloco SG 09), até o dia
12/11/2014.

4.4, SEGUNDA ETAPA: A segunda etapa de selecdo sera constituida da Entrevista
(Ent) e da analise do Curriculum Vitae (CV). Ressalta-se que, participardo da

segunda etapa apenas os candidatos selecionados na primeira.
4.4.1. Entrevista

4411. Fara parte da avaliacdo da entrevista a analise de um pré-projeto

desenvolvido pelo candidato.

4.4.1.2. As orientagdes para elaboracao do pré-projeto de pesquisa foram

b " descritas anteriormente no item 3.4.3

4.4.1.3. O calculo da nota da entrevista sera expresso por
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Ent=E1+E2+E3+E4+E5+E6+E7+E8+E9

441.4. A entrevista sera avaliada com base nos itens da Tabela 2 do Anexo
2.

4.41.5. O candidato cujo resultado da Entrevista for inferior a 6,0 (seis virgula

zero) serd eliminado do processo seletivo.
4416. As entrevistas serdo realizadas no periodo de 17 a 21/11/2014.

441.7. A relacado com os horarios e salas para realizagdo das entrevistas

sera divulgada no sitio www.posgraduacao ufpi.br/ppgcc e na Secretaria

do Programa de Pés-Graduagdo em Ciéncia da Computacao da UFPI
(Bloco SG 09), até o dia 11/11/2014.

4.4.2. A avaliagao do Curriculum Vitae sera realizada com base nos itens da
Tabelas 3, 4, 4.1, 5 e 6 do Anexo 2.

4.4.3. O calculo do Curriculum Vitae sera expresso por:
CV =HE + Esp + PCT + ExD + ExP&D

4.4.4. A avaliacao da producao cientifica e tecnologica (PCT) sera contabilizada
segundo as Tabelas 4 e 4.1 do Anexo 2.

4.4.5. A experiéncia em docéncia (ExD) sera contabilizada segundo a Tabela 5 do

Anexo 2.

4.4.6. A experiéncia em P&D (ExP&D) sera contabilizada segundo a Tabela 6 do

Anexo 2.

4.4.7. O calculo da Nota Final (NF) do processo seletivo de cada candidato sera

expresso por:

P-10 CV-10
) Cev,,
4471  NF =—m 5 ——em que P & o numero de questées do

POSCOMP que o candidato acertou, Pmax é a maior nota do POSCOMP

entre os candidatos a turma 2014 do PPGCC, CV é a nota do Curriculo
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Vitae e CVmax é a maior nota do CV entre os candidatos a turma 2015 do
PPGCC.

4.4.8. A lista com o nome dos candidatos aprovados para a turma 2015 sera
divulgada em ordem decrescente, considerando a Nota Final de cada

candidato.

4.4.9. O resultado da segunda etapa do processo seletivo sera divulgado no sitio

www.posgraduacao.ufpi.br/ppgcc e na Secretaria do Programa de Pos-

Graduagao em Ciéncia da Computagado da UFPI (Bloco SG 09), até o dia
24/11/2014.

4.4.10. Recursos da segunda etapa: A justificativa do pedido de recurso devera ser
encaminhada por escrito no protocolo geral da UFPI (campus Ministro Petrénio
Portela) nos dias 25 e 26/11/2014 (das 08:30 as 11:30 e das 14:30 as 17:30).

44.10.1. O resultado dos recursos sera divulgado no @ sitio

www.posgraduacao.ufpi.br/ippgcc e na Secretaria do Programa de Pos-

Graduagao em Ciéncia da Computagao da UFPI (Bloco SG 09), até o dia
28/11/2014.

5. Resultado do processo seletivo

5.1. O resultado final, de acordo com a pontuagdo da segunda etapa, sera divulgado

pela Pro-Reitoria de Ensino de Pdés-Graduacdo e posteriormente no sitio

www.posgraduacao.ufpi.br/ppgcc e na Secretaria do Programa de Pos-Graduacao
em Ciéncia da Computagao da UFPI (Bloco SG 09), no dia 05/12/2014.

5.2. Em caso de empate do resultado final, o desempate ocorrera em observancia a
maior nota obtida pelo candidate nas etapas do processo seletivo de acordo com a
seguinte ordem de prioridade, conforme detalhamento a seguir:

1° Nota obtida na avaliagdo de Curriculum Vitae;
2° Nota obtida na Prova Escrita;
3° Nota obtida na avaliagdo do Projeto de Pesquisa;

4° Nota obtida na Entrevista
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6. Do exame de proficiéncia

Conforme Resolugdo N° 225/13, do Conselho de Ensino Pesquisa e Extensdo da
UFPI, torna-se obrigatéria a apresentacdo de atestado(s) de aprovacdo em
exame(s) de proficiéncia para matricula institucional nos Programas de Poés-
Graduacao Stricto Sensu da Universidade Federal do Piaui. Estes exames serao
realizados pela Comissdo Permanente de Selegdo (COPESE), pelo menos 03 (trés)
vezes por ano, nos meses de janeiro, maio e outubro, em todos os Campi desta

Universidade.

Alem dos atestados de proficiéncia emitidos pela UFPI serdo também aceitos
aqueles oriundos de quaisquer instituicdes publicas de ensino superior. Somadas
as instituicoes publicas, também serdo aceitas proficiéncias provenientes do
Instituto Cervantes, do Instituto de Cultura Italiana, do Instituto Goethe, da
Universidade de Cambridge (FCE, CAE, IELTS), da Alianga Francesa (DILF, DELF,
DALF) e do TOEFL. No caso dos exames dos institutos aludidos, o nivel de
proficiéncia exigido sera de, no minimo, 60% do total de pontos estabelecidos por
cada Instituto. Os exames de proficiéncia oriundos dos institutos aludidos terdo

validade de 05 (cinco) anos, conforme disposto na Resolugao n® 101/14-CEPEX.

6.1. Os candidatos que forem aprovados no processo seletivo, de que trata este Edital,
devem realizar Exame de Proficiéncia antes da matricula institucional na UFPI e
seguindo o calendario da COPESE.

7. Das matriculas

7.1. MATRICULA INSTITUCIONAL - Entrega de documentos. A matricula institucional
realizar-se-a na Coordenacdao de Poés-Graduagdo/PRPG no dia 06/03/2015 no
horario das 8h00 as 12h00 e das 14h00 as 18h00. Os documentos a serem

apresentados pelos aprovados séo os seguintes:

* Atestado de aprovacao em exame de proficiéncia em lingua Inglesa. O nao
cumprimento deste dispositivo implicard na nao efetivacdo da matricula
institucional, sendo seu lugar preenchido pelo primeiro nome da lista de
excedentes na mesma linha de pesquisa do candidato que nao efetivou a

matricula;
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* Copia do diploma de graduagéo ou certidao;
» Copia do histérico escolar correspondente ao curso de graduagao;
* Copia dos seguintes documentos: Carteira de Identidade, CPF;

* Copia do comprovante de obrigagées para com o Servigo Militar (apenas para
género masculino);

* (Copia do comprovante de residéncia;
* 1 (uma) foto 3x4;

» Declaragdo de Conhecimento do Artigo 29, DA RESOLUCAO N°. 189/07-
CEPEX, devidamente assinada e com firma reconhecida em cartorio (modelo
disponivel em
<http://www.ufpi.br/subsiteFiles/prppg/arquivos/files/Declaracao_de_Conheci
mento_Art_29 Res_189_07(1).pdf >).

7.1.1. Sera permitida a matricula proviséria aos candidatos aprovados,
concludentes de cursos de Graduagdo e de Pos-Graduagdo lato sensu
(Especializagdo, Aperfeicoamento, Master Business Administration - MBA,
Residéncia Médica e Multiprofissional) e Stricto Sensu, , mediante entrega da
Declaragdo de conhecimento da Resolugdo n ° 022/14-CEPEX, sendo que
estes fardo matricula provisoéria e contarao com prazo de 60 (sessenta) dias,
contados a partir da data de matricula proviséria, para entregar. documento de
integralizagao curricular do curso de graduacdo, em caso de Pos-Graduagao
lato ou stricto sensu, comprovante de entrega da versao final de Trabalho de

Conclusao de Curso e Dissertacao ou Tese.

7.1.2. Nao sera permitida a matricula simultanea em:
a) Dois programas de pos-graduacao siricto sensu,
b) Um programa de poés-graduacéo stricto sensu e um curso de graduagao;

c) Um programa de pds-graduacao stricto sensu e um lato sensu.

7.2. MATRICULA CURRICULAR - Em disciplinas. A matricula curricular sera efetivada
no periodo de09 a 10/03/2015, junto ao Sistema Integrado de Gestao de Atividades
Académicas — SIGAA no seguinte sitio: www.sigaa.ufpi.br
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Do Inicio das aulas
8.1. O inicio das aulas ocorrera no dia 16/03/2015.

DISPOSIGOES GERAIS

9.1. A inscricao do candidato implicara no conhecimento e aceitacdo das normas e
condicbes estabelecidas neste Edital, em relagdo as quais ndo podera alegar

desconhecimento;
9.2. Sera excluido da selegado, em qualquer etapa, o candidato que:
9.2.1. Prestar, em qualquer documento, declaragdo falsa ou inexata;

9.2.2. Agir com incorrecdo ou destratar qualquer membro da equipe responsavel

pela selecéo;

9.2.3. Nao atender as determinacées regulamentadas neste edital.

Teresina, 08 de setembro de 2014.

> PR 1
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Prof. Ricardo de Andrade Lira Rabélo

Coordenador do Programa de P6s-Graduacdo em Ciéncia da Computacio, em exercicio
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ANEXO 1 - Temas para pré-projeto

Orientador : André Castelo Branco Soares

Tema: Redes Opticas Elasticas.

Resumo: A tecnologia de redes opticas com roteamento de comprimento de onda
amadureceu e, atualmente, apesar de alguns limites, € a forma mais apropriada para
suportar a crescente demanda de trafego nas redes de transporte (backbones) que
compdem as infraestruturas de telecomunicagdes da Internet. Recentemente, tem
havido um crescente interesse na investigagao de uma arquitetura de rede éptica sem a
grade fixa de comprimentos de onda (denominada de gridless), na qual o gerenciamento
e os elementos da rede dardo suporte para que a largura de banda dos caminhos
opticos seja flexivel, ou seja, possa ocupar uma largura livre do espectro de acordo com
o volume de trafego e as requisicées do usuario. Essas redes foram introduzidas em [2]
e sao conhecidas na literatura como redes de caminhos opticos elasticos, redes opticas
elasticas ou, simplesmente, redes Spectrum-Sliced Elastic Optical Path Network -
SLICE. Similar ao problema de roteamento e alocagdo de comprimentos de onda
(Routing and Wavelength Assignment - RWA) em redes WDM, na rede SLICE existe o
problema de roteamento e atribuicdo de espectro (Routing and Spectrum Allocation -
RSA) [3-5]. Neste € alocado uma fatia do espectro ou um conjunto de slots para atender
a demanda de trafego. O problema RSA é diferente e mais desafiador do que o
problema RWA [10], principalmente pelo fato de os caminhos opticos (lightpaths)
poderem utilizar diferentes granularidades espectrais. Adicionalmente, numa rede sem
conversao espectral, a restricdo de continuidade de comprimento de onda é
transformada em restricao de continuidade de espectro e a fatia do espectro (nimero de
slots) alocada para a conexdo deve ser mantida ao longo dos enlaces da rota de forma
continua. Nesse contexto, considerando a rede submetida a um trafego dinamico, os
topicos a seguir ndao foram plenamente resolvidos: a) Problema RSA e b)
Posicionamento de regeneradores em redes opticas elasticas. Candidatos interessados
nesta area de pesquisa devem desenvolver seus pré-projetos escolhendo um dos 2
tépicos listados acima..

Referéncias

[1] André Horota, Gustavo Figueiredo, Nelson Fonseca. Algoritmo de Roteamento e Atribuigao de
Espectro com Minimizagdo de Fragmentacdo em Redes Opticas Elasticas. Simpdsio
Brasileiro de Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos, 2014, p. 895-908.

[2] Alex Ferreira ; ALMEIDA JR, R. ; ASSIS, Karcius Day Rosario ; DURAES, Gilvan Martins ;
André Soares ; William Giozza . Adaptacéo do Algoritmo BSR para Redes Opticas SLICE.
Simpésio Brasileiro de Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos, 2013, p. 512-525.

[3] JuW. et al. (2012) Dynamic adaptive spectrum defragmentation scheme in elastic optical path
networks , in 17th Opto-Electronics and Communications Conference (OECC), 2012

[4] Sone, Y. et al. (2011) Bandwidth Squeezed Restoration in Spectrum-Sliced Elastic Optical

Path Networks (SLICE) , J. Optical Communications and Networking, Vol. 3, No. 3, PP. 223-
233. 2011.

“})\Q/\A)\NQ }sz/o cs; /?m/;a[[c qu J?afs’/é



MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PIAUI
PRO-REITORIA DE ENSINO DE POS-GRADUAGAO
CENTRO DE CIENCIAS DA NATUREZA
COORDENAGAO DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM
CIENCIA DA COMPUTACAO

[5] Wang, Y., Cao, X., e Pan, Y., (2011) “A study of the routing and spectrum allocation in
spectrum-sliced elastic optical path networks,” in Proc. of IEEE INFOCOM.

Tema: Redes Veiculares

Resumo: Atualmente os veiculos automotores vém incorporando varios dispositivos e
tecnologias para melhorar a experiéncia do condutor e dos passageiros. Por exemplo,
sistemas de frenagem, sensores de deteccdo de proximidade de outros veiculos
(capazes de alertar o condutor sobre a possibilidade de colisdes) e sinalizagdo através
de alarmes (e.g. para informar que o veiculo esta acima do limite de velocidade da via).
Entretanto, esses mecanismos sao restritos a interacdo entre o condutor/passageiros e o
veiculo. Os avangos recentes na industria automotiva e na area das rede de
comunicagao sem fio tém apontado para um novo dominio emergente, conhecido como
redes veiculares.

De forma mais ampla, as redes veiculares sdo caracterizadas pela comunicagéo entre
veiculos dando suporte a um rico conjunto de aplicagées. Como nas redes ad hoc, nas
redes veiculares ad hoc (Vehicular Ad hoc Network - VANETS) os nos nao dispéem de
suporte externo ou qualquer elemento centralizador. Assim, as VANETs constituem um
caso especial de redes ad hoc em que os nos sdo veiculos (e.g. automoéveis, caminhdes,
ambulancias, énibus, motocicletas) equipados com uma interface de comunicacdo sem
fio. Portanto, neste tipo de arquitetura os veiculos se comunicam diretamente uns com
outros, (Vehicle-to-Vehicle - V2V). Nas VANETs os veiculos atuam também como
roteadores, seguindo os conceitos do roteamento colaborativo. Vale ressaltar que em
funcao da alta mobilidade dos nés (veiculos), de enlaces intermitentes e dos requisitos
estritos de laténcia, muitos protocolos utilizados em redes ad hoc classicas nao
apresentam desempenho satisfatorio no ambito das redes veiculares.

As redes veiculares também podem ser implementadas fazendo uso de uma arquitetura
infraestruturada (Vehicle-to-Infrastructure - V21). Nesta arquitetura a rede conta com nos
estaticos espalhados nas margens das ruas e estradas, funcionando como pontos de
acesso. Essa abordagem visa normalmente evitar problemas de conectividade. Além
disso, essa infraestrutura possibilita a interconexao com outras redes, por exemplo, a
Internet. Por outro lado, o uso dos nés estatico normalmente aumenta os custos de
implementacéo da rede.

Nesse contexto, candidatos interessados nesta area de pesquisa devem desenvolver
seus pré-projetos considerando: i) o problema de roteamento em redes veiculares ou ii)
o problema da disseminacao de informagdes em redes veiculares.

Referéncias:

[1] Korkmaz, G., Ekici, E., Ozglner, F., and Ozginer, U. (2004). Urban multi-hop broadcast
protocol for inter-vehicle communication systems. In Proceedings of the 1st ACM international
workshop on Vehicular ad hoc networks, VANET '04, pages 76-85.

[2] Li, F. and Wang, Y. (2007). Routing in vehicular ad hoc networks: A survey. IEEE Vehicular
Technology Magazine, 2(2):12-22.
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[3] Maia, G., Rezende, C., Villas, L. A., Boukerche, A., Viana, A. C., Aquino, A. L., and Loureiro,
A. A. (2013a). Traffic aware video dissemination over vehicular ad hoc networks.

[4] Maia, G., Villas, L., Boukerche, A., Viana, A., Aquino, A., and Loureiro, A. (2013b). Data

dissemination in urban vehicular ad hoc networks with diverse traffic conditions. In Computers
and Communications (ISCC), 2013 IEEE Symposium on, pages 459-464.

Orientador : André Macedo Santana

Tema: Mapeamento Automatico de Ambientes Usando Visao
Computacional

Resumo: No nivel de Mapeamento, o robd deve coletar dados do seu entorno, utilizando
sensores, visando gerar modelos computacionais com as principais caracteristicas
estruturais do ambiente. A literatura classifica a representagdo dos ambientes em trés
categorias: mapas meétricos, mapas topolégicos e mapas de caracteristicas e, os
principais desafios envolvidos no processo de mapeamento automatico sdo: imprecisdes
sensoriais, dimensionalidade do ambiente, associagdo de dados e estratégia de
exploragdo. Para contornar estes problemas, uma solugdo é utilizar sensores aéticos nos
robds. Devido a utilizagao macica de cameras digitais pessoais, cameras em
computadores e celulares, o prego do sensor de imagem diminuiu significativamente e
os fizeram muito atraentes. Além disso, as cameras podem ser usadas para resolver
uma série de problemas-chave na robdtica e em outras operagbes automatizadas pois
fornecem uma variedade muito grande de informagao do ambiente, consomem pouca
energia e sao facilmente integradas ao hardware do robd. Os principais desafios sao
tirar proveito deste poderoso e barato sensor e criar algoritmos confiaveis e eficazes que
possam extrair as informagdes necessarias para a resolugdo eficiente do problema de
mapeamento automatico.

Referéncias:

[1] THRUN, S.; "Robotic mapping: A survey", In G. Lakemeyer and B. Nebel, editors, Exploring
Artificial Intelligence in the New Millenium. Morgan Kaufmann, (2002).

[2] THRUN, S., FOX, D. & BURGARD, W. "Probabilistic Robotics", MIT Press, Cambridge, MA,
(2005).

[3] SANTANA, A. M. ; MEDEIROS, A. A. D. . Uma abordagem baseada em retas para SLAM em
ambientes planos usando visdo monocular. Revista IEEE América Latina, v. 09, p. 231-239,
2011.

[4] SANTANA, A. M. ; VERAS, R. M. S.; AIRES, K. R. T. ; MEDEIROS, A. A.D. . Uma
Abordagem Para Construgdo de Grade de Ocupacac Visual 2D Usando Visdo Monocular. In:
CLEI - Conferencia Latinoamericana de Informatica, 2011, Quito-Equador. Proceedings
Symposium on Computer Graphics, Virtual Reality and Image Processing at CLEI 2011, 2011.
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[5] SOUZA, A. A. S., SANTANA, A. M., MEDEIROS, A. A. D. & GONCALVES, L. M. G. .
“Probabilistic Mapping by Fusion of Range-Finders Sensors and Odometry”. In: Ciza Thomas.
(Org.). Sensor Fusion and Its Applications. 01 ed. Autria: SCIYO, 2010, v. 01, p. 423-442

Tema: Fotografia computacional na mobilidade urbana

Orientador : Erick Baptista Passos

Resumo: Fotografia computacional € um campo relativamente recente de pesquisa que
combina computacdo, processamento de sinais, sensores digitais, ética, atuadores e
iluminacao para escapar das limitacdes de cameras tradicionais, possibilitando a criagao
de novas técnicas de aquisicdo e processamento de imagens [1, 5]. Dynamic-range
ilimitado, foco variavel, resolugédo, profundidade de campo, dicas sobre forma e topologia
s&o algumas aplicagdes de fotografia computacional.

Fotografia computacional tem mostrado um enorme potencial na area de visdo humana,
como demonstrado em trabalhos recentes [2, 3, 4]. Nessa linha, medicina do trafego
compreende a pesquisa ligada a mobilidade urbana, que visa a criacdo de técnicas para
identificacdo quantitativa e qualitativa (e possivelmente solucdo) de condi¢cdes da visdo
(e outras partes da fisiologia humana) que afetam a capacidade de dirigir, e
consequentemente a seguranga no transito de cidades e rodovias.

Para o ano de 2015 propde-se uma (01) vaga para ingresso no Programa de Pods-
Graduacdo em Ciéncia da Computacao nesta area de pesquisa. Os interessados devem
ler as referencias [1 — 5] e elaborar um projeto focando em um dos seguintes aspectos:
Analise de contraste de semaforos usando imagens HDR; Testes automatizados para
problemas de visdo colorida (daltonismo); Criacdo de dispositivos e aplicagdes de
sensoriamento aumentado veicular (exemplo: alertas de proximidade de ciclistas,
motocicletas e pedestres).

Referéncias:

[1] R. Raskar, J. Tumblin. 2009. “Computational Photography: Mastering New Techniques for
Lenses, Lighting, and Sensors”. Book. A. K. Peters, Ltd. Natick, MA, USA. 2009.
ISBN:1568813139 9781568813134. http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1593098

[2] V. Pamplona, E. Passos, J. Zyzka, M. Oliveira, E. Lawson, E. Clua, R. Raskar. 2011. "CATRA:
interactive measuring and modeling of cataracts” in ACM Transactions on Graphics (TOG),
Volume 30, Issue 4, July 2011, Article No 47, NY-USA.
http://dx.doi.org/10.1145/2010324.1964942

[3] V. Pamplona, A. Mohan, M. Oliveira, R. Raskar, 2010. “NETRA: interactive display for
estimating refractive errors and focal range”. in ACM Transactions on Graphics (TOG),
Volume 29, Issue 4, July 2010, Article No 77, NY-USA.
http://dx.doi.org/10.1145/1778765.1778814

[4] V. Pamplona, M. Oliveira, D. Aliaga, R. Raskar, 2012. “Tailored Displays to Compensate for

Visual Aberrations”. in ACM Transactions on Graphics (TOG), Volume 31, Issue 4, July 2010,
Article No 81, NY-USA. http://dx.doi.org/10.1145/2185520.2185577
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[1] M. Levoy et. Al. 2010. “The Frankencamera: an experimental platform for computational
photography” in ACM Transactions on Graphics (TOG), Volume 29, Issue 4, July 2010, Article
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Orientador : Ivan Saraiva Silva

Tema: Solucoes de hardware e software para projeto de
multiprocessadores em chip

Resumo: O projeto de sistema integrados dotados de multiplos nucleos de
processamento esta lenta e seguramente se movendo em diregdo a integracdo de
centenas de nucleos de processamento em um unico chip. Entretanto, a medida que se
aumenta a quantidade de nucleos de processamento integrados em um unico chip, os
problemas associados a comunicagéao intra-chip crescem, na mesma proporcdo ou em
proporgdes ainda superiores, tornando o projeto dos chamados many-cores um desafio
consideravel. As pesquisas mais recentes nesta area propdem solugdo em silicio
(hardware) ou sistémicas (software, algoritmos, software basicos).

Para o ano de 2014 propde-se trés (03) vagas para ingresso no Programa de Pos-
Graduagao em Ciéncia da Computagao nesta area de pesquisa. Os interessados devem
ler as referencias [1 — 5] e elaborar um projeto de focando um dos seguintes aspectos:
Hierarquia de memoria e uso de memoria local de rascunho [1]; Suporte do compilador
no gerenciamento da Hierarquia de meméria [2]; Suporte do sistema operacional na
alocacao de tarefas e dados em memoria local de rascunho [3]; Programabilidade,
modelos e recursos de programacao em multicore [4].

Referéncias:

[1] R. Banakar, S. Steinke, B. S. Lee, M. Balakrishnan, and R. Marwedel, “Scratchpad memory:
design alternative for cache on-chip memory in embedded systems,” in Proceedings of the 10
International Symposium on Hardware/Software Codesign (CODES), May 2002, pp. 73-78.
dx.doi.org/ 10.1145/774789.774805

[2] Lian Li, Hui Feng, and Jingling Xue. 2009. Compiler-directed scratchpad memory management
via graph coloring. ACM Trans. Archit. Code Optim. 8, 3, Article 9 (October 2009), 17 pages.
DOI=10.1145/1582710.1582711.

[3] Robert Pyka, Christoph Fabbach, Manish Verma, Heiko Falk, and Peter Marwedel. 2007.
Operating system integrated energy aware scratchpad allocation strategies for multiprocess
applications. In Proceedingsof the 10th international workshop on Software & compilers for
embedded systems (SCOPES '07), Heiko Falk and Peter Marwedel (Eds.). ACM, New York,
NY, USA, 41-50. DOI=10.1145/1269843.1269850.
http://doi.acm.org/10.1145/1269843.1269850.

[4] T. G. Mattson, M. Riepen, T. Lehnig, P. Brett, W. Haas, P. Kennedy, J. Howard, S. Vangal, and
et.al, “The 48-core SCC processor: the programmer’s view," in Proceedings of the 2010
ACM/IEEE International Conference for High Performance Computing, Networking, Storage
and Analysis (SC), Washington, DC, USA, 2010, pp. 1-11. dx.doi.org/10.1109/SC.2010.53
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Platform," Informatica (CLEI), 2012 XXXVIIl Conferencia Latinoamericana En , vol., no.,
pp.1,6, 1-5 Oct. 2012. dx.doi.org/ 10.1109/CLEI.2012.6427249.

Orientador : Kelson Romulo Teixeira Aires

Tema: Desenvolvimento de Sistemas de Visdo Computacional

Resumo: Visdo Computacional tem se tornado uma area cada vez mais atraente para a
pesquisa cientifica. Ela pode ser vista como uma entidade de automacéao e integragéo
de uma larga extensdo de processos e representagdes usados na percepgao, incluindo
técnicas como processamento de imagens e classificagcdo de padrées [1]. NGdo menos
importantes sao as técnicas de modelagem geométrica e processamento cognitivo, ja
que objetivo e conhecimento sao fatores de alto nivel que podem guiar as atividades
visuais, e um bom sistema de visdo deve tirar proveito disso [2,3]. Isto constitui apenas
parte da visao, ja que a propria também requer muitas caracteristicas de baixo nivel
como, por exemplo, habilidade em extrair informagées de cor e luminosidade do
ambiente detectado. Outro importante fator € a percepgao e o reconhecimento do objeto,
que consiste em comparar modelos do ambiente com modelos conhecidos. Desta forma,
a Visdo Computacional depara-se com o fato de ter que reinventar constantemente até
mesmo o0 mais basico e ainda inacessivel talento do tdo especializado, paralelo e
analoégico sistema de visdo biolégico. Dentre as diversas aplicagdes dos sistemas de
visdo computacional destacam-se aquelas nas areas de transporte, médica e robotica. A
cada ano, cresce o numero de acidentes nas rodovias, o que justifica um maior esforgco
por parte de governantes e pesquisadores em desenvolver sistemas capazes de
minimizar tais numeros [4,5,6,7]. Na area médica sdo diversos os sistemas capazes de
auxiliar o especialista em sua fungdo. Um campo de estudos que merece destaque é a
cirurgia plastica, seja ela corretiva ou reparadora. A grande maioria dos sistemas de
visdo computacional que trabalham com imagens de rostos humanos realizam detecgao,
reconhecimento e reconstrucao de face [8,9,10]. Tendo em vista o levantamento feito na
literatura atual, conclui-se que o problema de detectar faces em imagens é antigo e ja
resolvido. No entanto, técnicas de deteccdo de pontos que auxiliem cirurgias plasticas
nao foram encontradas.

Referéncias:

[1] Forsyth, David A. e Jean Ponce (2002), Computer Vision: A Modern Approach, 1a edicao,
Prentice Hall Professional Technical Reference.

[2] Hartley, Richard |. e Andrew Zisserman (2004), Multiple View Geometry in Computer Vision,
2a edigdo, Cambridge University Press.

[3] Russel, Stuart e Peter Norvig (1995), Artificial Intelligence: A Modern Approach, Prentice Hall.

[4] S. Messelodi, C. Modena, and M. Zanin, “A computer vision system for the detection and
classification of vehicles at urban road intersections,” Pattern Analysis & Applications, vol. 8,
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SIFT descriptors,” Automatic Face & Gesture Recognition, 2008. FG '08. 8th IEEE
International Conference on , vol., no., pp.1,7, 17-19 Sept. 2008.

[9] Jain, A.K.; Klare, B.; Unsang Park, "Face recognition: Some challenges in forensics,"
Automatic Face & Gesture Recognition and Workshops (FG 2011), 2011 IEEE International
Conference on , vol., no., pp.726,733, 21-25 March 2011.

[10] Changbo Hu; Harguess, J.; Aggarwal, J.K., "Patch-based face recognition from video," Image

Processing (ICIP), 2009 16th IEEE International Conference on, vol., no., pp.3321,3324, 7-10
Nov. 2009.

Orientador : Pedro de Alcantara

Theme: Software Engineering and Computational Intelligence.

Abstract: The software engineering field has recently observed an increased integration
with the computational intelligence (Cl) field, which is primarily comprised of the mature
technologies of fuzzy logic, artificial neural networks, genetic algorithms, genetic
programming, and rough sets. Hybrid systems that combine two or more of these
individual technologies are also categorized under the Cl umbrella. There are several
areas in software development that could be improved by the use of Cl, like software
project management, effort estimation, software quality assurance and estimation,
software testing, verification, and validation and software design. The main goal of this
area is the development os solutions for software engineering problems by using Cl.

References:

[1] J. Cruz, P. Santos Neto; R. S. BRITTO, R. A. L. RABELO, W. A. LIRA, T. A. C. Scares, M. R.
M. Rocha. Toward a Hybrid Approach to Generate Software Product Line Portfolios. In: IEEE
Congress on Evolutionary Computation, 2013, Cancun, México.

[2] M. Harman and B. F. Jone, “Search-based software engineering,” Information and Software
Technology, vol. 43, pp. 833-839, 2001.

[3] P. Santos Neto, R. Britto, J. Cruz, W. Lira, T. Soares, R. Rabelo. Regression Testing
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Orientador : Raimundo Santos Moura

Tema: Uso de técnicas de PLN para identificar entidades e/ou extrair
padrées a partir de descri¢coes textuais

Resumo: A identificagdo de entidades e a extracdo de padrdes séo tarefas importantes
para a andlise em descrigdes textuais de redes sociais online, bem como de documentos
de especificacao de requisitos de software. A primeira etapa destas tarefas é o pré-
processamento dos textos coletados, com a padronizagéo da codificacéo, a eliminacéo
de codigo HTML, cabecalhos e antncios de paginas (feeds), a remocao de stopwords,
stemming (uso de radicais), entre outros; a segunda etapa é a identificagcao das proprias
entidades (pessoas, organizagdes, locais, elementos UML: classes, atributos, métodos,
associagdes, atores em casos de uso, etc.); a ultima etapa consiste na resolucdo de
entidades, eliminando as ambiguidades encontradas.

Este pré-projeto de pesquisa pode ser focado na tarefa de identificacdo de entidades
nomeadas (Named Entity Recognition — NER), que consiste em encontrar palavras que
ocorrem em um documento ou trecho de texto nao estruturado e que fagam referéncia a
entidades do mundo real. As referéncias [1] e [4] podem ser exploradas como
fundamentacéo tedrica para desenvolver o tema em questao.

O pré-projeto pode ser focado também no desafio de extrair padrées textuais nos
documentos gerados nos encontros entre especialistas de dominio e de TI, usando
tecnicas de PLN, para traduzi-los em representagbes de mais alto nivel, tais como:
diagramas de casos de uso, protétipos de telas e/ou testes de aceitacdo. Neste caso, as
referéncias [2], [3] e [4] podem ser exploradas para mais informagdes.

Referéncias:

[1] FAST, A, DELEN, D., HILL, T., ELDER, J., MINER, G. & NISBET, B., Practical Text Mining
and Statistical Analysis for Non-structured Text Data Applications. 1st ed. Academic Press,
2012.
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Orientador : Ricardo de Andrade Lira Rabélo

Tema: Métodos e Técnicas para o Desenvolvimento de Aplicagdes de
Internet das Coisas.

Resumo: A Internet das Coisas (loT) € um dominio multidisciplinar que cobre um grande
numero de topicos que varia desde questdes puramente técnicas (roteamento,
semantica de requisicdes), até uma mistura de questdes técnicas e sociais (seguranca,
privacidade, usabilidade), bem como temas socais e empresariais. Aplicagdes de loT,
tanto as existentes quantos as potenciais, sdo igualmente diversas. Monitoramento da
saude ambiental e pessoal, monitoramento e controle de processos industriais, incluindo
a agricultura, espagos inteligentes e cidades inteligentes sdo apenas alguns dos
exemplos de aplicagées da Internet das coisas [1]. As aplicagdes de loT vao exigir
avangos significativos em varios campos de TIC,suas realizagbes provavelmente vao
seguir um processo incremental, a partir de tecnologias e aplicagbes existentes. Em
particular, loT provavelmente vai se expandir a partir de tecnologias como RFID, que
podem ser utilizadas por um grande numero de aplicagbes. Ao mesmo tempo, neste
caminho de desenvolvimento, loT provavelmente irdo construir uma abordagem
introduzidas em uma variedade de campos relevantes, como as redes de sensores [2].
Para que as aplicacbes de loT possam realizar o seu propésito com eficiéncia, e
necessario que a estrutura de rede utilizada disponibilize alguns recursos chaves a nivel
de sistema. Diante da necessidade de suporte a estes recursos, faz-se necessario a
utilizagao de diferentes tecnologias para que juntas passam resolver estes problemas.

Baseado nos desafios encontrados para prover os recursos das aplicacées de loT,0
projeto deve propor uma estrutura capaz de disponibilizar os recursos chaves para as
aplicacdes de loT de forma eficiente e inteligente.

Referéncias

[1] GLUHAK, A. et al. A survey on facilities for experimental internet of things research. IEEE
Communications Magazine, v. 49, n. 11, p. 58-67, 2011.

[2] MIORANDI, D. et al. Internet of things: Vision, applications and research challenges. Ad Hoc
Networks, Elsevier, v. 10, n. 7, p. 1497-1516, 2012.

Tema: Desenvolvimento de um modelo de otimizacao para solucionar o
problema da alocacao de monitores de Qualidade de Energia Elétrica em
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sistemas de distribuicao de energia.

Resumo: Problemas ocasionados por perturbagdes na qualidade da energia elétrica
(QEE) podem provocar sérios prejuizos, tanto de cunho social, quanto financeiros, aos
clientes conectados ao sistema elétrico de poténcia (SEP) [1]. Sendo assim, para
adogbes de medidas preventivas, ou corretivas, que melhorem os indices de QEE, faz-
se necessario um monitoramento dos sistemas elétricos que permita um melhor
acompanhamento da ocorréncia dos disturbios. Neste contexto, o estudo e
desenvolvimento de metodologias para o monitoramento da QEE e alocagdo de
monitores em um SEP tem grande relevancia. O ideal seria que todos os pontos do SEP
fossem monitorados fornecendo informagdes completas a respeito da QEE no sistema
como um todo. Entretanto, o investimento necessario para realizar o monitoramento
completo do SEP & relativamente alto, e seus custos estdo associados ao valor elevado
dos monitores e de sua implantacdo e manutengdo, bem como dos canais de
comunicagao para o resgate e processamento de todas as informacdes registradas [2].
Diante do exposto, percebe-se que existe um antagonismo entre a eficiéncia do
monitoramento e a capacidade de investimento econdémico das concessionarias. Logo, o
numero de monitores e suas respectivas localizagdes no sistema devem ser otimamente
determinados. Como tema de pesquisa & proposto o desenvolvimento de um modelo de
otimizagdo multiobjetivo e adogao de algoritmos evolutivos e de técnicas de inteligéncia
computacional para solucionar o problema da alocagao étima de monitores de QEE em
sistemas de distribuicdo de energia. Para tanto o candidato deve-se elaborar um pré-
projeto de pesquisa, usando, dentre outras, as referéncias [3-10].
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[10] Branco, H. M. G. C. (2013). Modelagem multiobjetivo para o problema da alocagao de

monitores de qualidade da energia em sistemas de distribuicdo de energia elétrica. Tese de
Doutorado, Escola de Engenharia de Sao Carlos, Universidade de Sao Paulo.

Tema: Sequimento robusto de individuos em ambientes de multidao.

Resumo: O reconhecimento 6ptico automatico (computacional) de faces € uma subarea
de pesquisa da visao computacional [1,2]. A area de visdo computacional & altamente
multidisciplinar. Seu objetivo & construir uma descrigdo de uma dada cena a partir da
analise das imagens na cena [3]. E neste contexto que se define o cenario do problema
a ser tratado no preé-projeto de pesquisa: seguimento robusto de faces de individuos na
multiddo. Neste caso, mais de um individuo podem estar presentes na cena,
posicionados inclusive a distancias variadas de uma camara digital para captura de
imagens. Assim, a deteccao de faces deve ser feita levando-se em conta também
restricbes de escala de cena. O objetivo desta pesquisa & apresentar o estudo e
aplicagbes de técnicas envolvendo Processamento de Imagens e Inteligéncia
Computacional [4] que permitam o seguimento robusto de individuos na multiddo. As
faces podem aparecer em qualquer posi¢cdo da imagem e em diferentes planos, em um
ambiente que apresente ou ndo algum grau de controle da iluminagdo ambiente e que
possibilite distinguir individuos em tempo habil. Este sistema pode ser utilizado na
identificag@o de individuos para vigilancia e seguranca, bem como na formagao de uma
base de individuos para futuros reconhecimentos. O sistema deverda ser capaz de
representar de maneira robusta e compacta faces possibilitando a distingdo de
individuos em tempo habil.

Referéncias:
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[3] Ratha, N.K.; Jain, A.K.; Computer vision algorithms on reconfigurable logic arrays, IEEE
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Tema: Engenharia de Software Guiada por Busca.

Resumo: A Engenharia de Software Baseada em Buscas [1] (SBSE - Search-based
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Software Engineering) & caracterizada por possibilitar a resolugdo de problemas
complexos da Engenharia de Software,mesmo em situagbes onde a solugdo otima é
impossivel ou inviavel. Isto se deve ao fato de que a SBSE trata esses problemas como
problemas de otimizagdo, para os quais s&o utilizadas algumas técnicas de otimizacao
conhecidas como metaheuristicas. As metaheuristicas representam uma classe de
algoritmos genéricos capazes de resolver uma ampla gama de problemas que possuem
um enorme espago de solugdes. A SBSE continua em evolugao e atualmente & possivel
encontrar diversos trabalhos que nao utilizam somente técnicas de otimizacao. Existem
trabalhos que ampliaram sua abrangéncia e utilizam diversas técnicas de Inteligéncia
Computacional para a resolugao de problemas da Engenharia de Software [2,3,4].
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Computation (CEC), 2013 IEEE Congress on, pages 2229-2236.
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Orientador : Rodrigo de Melo Sousa Veras

Tema: Aplicacdo de Técnicas de Processamento de Imagens Digitais e
Reconhecimento de Padroes em Diagnéstico Auxiliado por Computador

Resumo: Diagnéstico auxiliado por computador, também conhecido pela sigla CAD
(Computer-Aided Diagnosis) é definido como um diagnostico realizado pelo especialista,
utilizando o resultado de analises quantitativas automatizadas de imagens como auxilio
para tomada de decisdes diagndsticas. A finalidade do CAD é melhorar a acuidade do
diagnéstico, assim como a consisténcia da interpretagdo da imagem, mediante o uso da
resposta do computador como referéncia. A ideia do CAD pode ser aplicada em todas as
modalidades de obteng¢do de imagem, incluindo a radiografia convencional, tomografia
computadorizada, ressonancia magnética, ultra-sonografia e medicina nuclear.

Em geral, os sistemas CAD Utilizam-se técnicas de processamento de imagens para
realce e segmentagdo das lesdes, conforme o tipo do exame. Por exemplo, utilizam-se
propriedades de descontinuidade dos niveis de cinza, detec¢@o de contorno, bordas ou
segmentacdo para separacdo de regides que apresentem determinada caracteristica.
Apos o realce e segmentacao, segue o processamento envolvendo a quantificacdo de
atributos da imagem, como, tamanho, contraste e forma dos seus objetos constituintes.
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A descricao dos atributos da imagem relaciona as caracteristicas reconhecidas
subjetivamente pelos especialistas. De um modo geral, os atributos sdo quantificados a
partir de propriedades métricas, topologicas e de textura dos objetos. Apds a extragéo e
quantificagdo dos atributos, utiliza-se o reconhecimento de padrdes para distingdo entre
padrbes normais e anormais. Esta area do conhecimento abrange técnicas de
distribuicbes de probabilidade de classe, técnicas de analise de discriminante, métodos
estatisticos e redes neurais.
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Orientador : Vinicius Ponte Machado

Tema: Aprendizagem de Maquina para Classificacao de Padrdes..

Resumo: O objetivo do aprendizado de maquina (machine learning) & programar
computadores para aprender um determinado comportamento ou padrao
automaticamente a partir de exemplos ou observagées permitindo ao computador
aperfeicoar seu desempenho em alguma tarefa a cada execucgéo [1]. Hoje em dia muitas
aplicacdes utilizam algoritmos de aprendizado de maquina, incluindo sistemas para
prever o comportamento de usuarios a partir de seu perfil [2], reconhecer faces ou voz,
ou extrair conhecimento de dados biologicos e reconhecimento de padrées em geral [3].
Os trabalhos neste tema envolvem: classificacédo indutiva, arvores de decisao [4], teoria
do aprendizado, aprendizado de regras, redes neurais [5], maquinas de vetor de suporte,
aprendizado bayesiano [6], aprendizado baseado em instancias, classificagao de textos,
aprendizado por reforgo [7]. Sua aplicag@o ainda inclui o processamento de linguagem
natural, motores de busca, diagndsticos médicos e bioinformatica.
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ANEXO 2

Tabela 2 - Componentes para contabilizagao da nota da Entrevista (Ent).

Critério Nota
maxima
Carga horaria disponivel para o curso de mestrado (E1) 2,0
Grau de interesse e conhecimento nos temas de 1,0
pesquisa oferecidos (E2)
Capacidade de comunicacao oral (E3) 1,0
Objetivos do candidato apés a conclusdo do mestrado 1,0
(E4)
Pré-Projeto: Pertinéncia da bibliografia quanto ao objeto, 1,0
justificativa e descricdo do problema (E5)
Pré-Projeto: Redacgdo, demonstragdo de capacidade do 1,0
uso do vernaculo, clareza e consisténcia (E6)

Pré-Projeto: Aderéncia ao tema de pesquisa (E7) 1,0

Pré-Projeto: Demonstracdo de conhecimento dos 1,0
autores principais da area, dos debates atuais (E8)

Pré-Projeto: Demonstracao do pensamento critico (E9) 1,0

Tabela 3 - Componentes para contabilizagao da nota do Curriculum Vitae (CV).

Critério Nota Nota
Maxima na area Maxima na area afim

Histérico Escolar (HE) 2,0 1,4

Especializagdo em area afim (Esp) 0,15 Nao pontua
Producéao Cientifica e Tecnologica sem limite 24

(PCT)

Experiéncia em Docéncia (ExD) 0,5 0,3
Experiéncia em P&D (ExP&D) 2,0 1,0
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Tabela 4 - Componentes para contabilizagdo da nota da produgao cientifica e

tecnologica (PCT).

Na area Areas afim
(Qualis Ciénciada| (Qualis CAPES)
Computacao)

Item Valor por item Valor por item
Publicaca@o de artigo completo Qualis A1 4,00 1,00
Publicacéo de artigo completo Qualis A2 3,4 0,85
Publicacéo de artigo completo Qualis B1 2,8 0,70
Publicacdo de artigo completo Qualis B2 2,0 0,50
Publicacao de artigo completo Qualis B3 0,8 0,20
Publicacdo de artigo completo Qualis B4 0,4 0,10
Publicagao de artigo completo Qualis B5 0,2 0,05

Tabela 4.1 - Componentes para contabilizacdao da nota de outras produgées cientificas

e tecnolagicas (PCT).

Na area de
computagao
Item Valor por Valor
item maximo
Publicacao de artigo completo Qualis C ou 0,05 0,1
sem avaliacdo
Software com registro 0,1 0,2
Prémios e laureas 0,1 0,2

Tabela 5§ —- Componentes para contabilizagao da nota da experiéncia em docéncia

(ExD).
Item Valor por semestre Valor por semestre
(na area) (areas afins)
Professor de ensino superior 0,50 0,10
Monitoria no ensino superior 0,25 0,05

Tabela 6 — Componentes para contabilizagao da nota da experiéncia em P&D (ExP&D)

pontuagdo maxima deste item é 0,5)

Item Valor por ano (na Valor por ano
area) (areas afins)
Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica (graduando) 1,0 0,5
Bolsa P&D&I (graduado) 1,0 Nao pontua
Disciplina de mestrado cursada com éxito (a 0,25 N&o pontua
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ANEXO 3 - CRONOGRAMA GERAL

Atividade Data
Langamento do Edital. 08/09/2014
Realizagao POSCOMP 21/09/2014
Inscricoes De 04/09 a 05/10/2014
Homologacgéo das Inscrigdes Até 06/10/2014
Recursos da Homologacao De 07/10 a 08/10/2014
Divulgacao do Resultado dos Recursos da Homologacéo Até 10/10/2014
Envio do Resultado do POSCOMP De 13/10 a 05/11/2014
Divulgagdo do Resultado da Primeira Etapa Ate 07/11/2014
Recursos da Primeira Etapa De 10/11 a 11/11/2014
Divulgacéo do Resultado dos Recursos da Primeira Etapa 12/11/2014
Divulgacédo das Informacdes (Horarios e Salas) para Entrevistas Ate 11/11/2014
Periodo para Entrevistas De 17/11 a 21/11/2014
Divulgagao do Resultado da Segunda Etapa Ate 24/11/2014
Recursos da Segunda Etapa De 25 a 26/11/2014
Divulgacao do Resultado dos Recursos da Segunda Etapa Até 28/11/2014
Divulgacdo do Resultado Final 05/12/2014
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